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PRECIS 



Dans un cone en plastique servant pour 1 * entrainement de 
joueurs( hockey, soccer) au niveau mineur on salt que ce 
cone ne sert que d'une maniere passive. Le joueur doit 
soit contoumer, rejoindre ou de*passer le cone. 

Dans la pr^sente invention le cone est muni (i) d'un 
di3positif lumineux dans sa partie superievure. (ii) d'une 
sonnette. (iii) d'un inte"rrupteur a controle te^Le" commanded 
Une telecommande sans fil active le dispositif lumineux 
et/ou la sonnette. 

Ces dispositif s permettent 1 'utilisation des cdnes d'une 
maniere plus active et plus performante. Les c6nes dot£s 
de tela dispositifs peuvent diriger et orienter des exer- 
cices car ils ajoutent de nouvelles dimensions tel que 
"temps* et "espace 1 * jusque la non r£alisables avec des 
cones ordinaires. /3 
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MMOIBE DESCRIPTIP . £ f 

La pr^sente invention se rapporte a un outil d 'utilisation tele- 

command£e pour 1 9 entrai nement de joueurs ( hockey, soccer ou autre) 

an niveau mineur (5 ans et plus). 

II est d 'usage courant d f employer des cSnes en plastique pour l'en- 
trainement de Joueurs afin de servir de rep&res, Le fait que les 
cdnes utilises k ce jour soient plutot passifs limite leur utili- 
sation et leurs possibility . 

EL a 6t6 propose d*incorporer au cone en usage c our ant un disposi- 
tif lumineux et sonore. Un tel dispositif rendraife l 1 utilisation 
des cones d'une fagon plus active. On ajouterait alors les notions 
de "temps " et d 1 espace : le joueur ne serait plus devant un cone 
inerte mais devant un c8ne "intelligent" capable de lui indiquer 
quoi faire,quand le faire et oil le faire. 

L 'utilisation des ces cones "inteiligents " aurait coinme rdsultat 
d'aiguiser les reflexes des joueurs, d'augmenter leur vision 
p£riph£eique et de maitriser des notions techniques de passe, de 
marquage et de d£marquage. Fini le temps ott un joueur faisait 
machinalement une passe 5, un co-£quipier d£sign£ & l f avance. 
Avec ces c6nes "in£lligents* le joueur est plac£ dans , des situa- 
tions plus complexes : 1° k qui doit~il passer ? 

2° quand doit-il passer ? 

II est certain que 1 •utilisation de ces cones ne fera qu'accroi- 
tre et am£liorer la technique d'un joueur quant h la vision p£ri- 
ph£rique et k la reaction devant une situation precise & un 
moment donn£. 

Par exemple, un cone allum£ peut indiquer & un joueur quand et dans 
flans quelle direction pivoter et cela avec un minimum de pr£avis. 
Ou encore, parmi un ensemble de 4 ou 5 cones, un cone allum£ 
pourrait indiquer au joueur en possession de la rondelle ou 
passer. Le joueur doit rpp£rer le cone et passer h ce c6ne tovti 
en controlant la rondelle sans toutefois 1'arrSter. 
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Le but ultime est de permettjre au joueur de pouvoir r6p£rer 
un cone en particulier parmi tant d'autres (l 1 Equivalent d'un 
co-dquipier d&narqud) tout en controlant la rondelle et d'effec 
tuer une passe au bon joueur et au moment opportun. 
L f entraineur r un assistant-entraineur ou m&me un parent pour 
rait tel6commander l'allumage des dispositifs lumineuz et; 
sonore des gradins m§mes. 
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Relativement aux d^ssins qui illustrent la realisation de l f inven 
tion, la f ignore 1 represente le plan d'^lg vat ion du cone 

1) trous pratiques dans le cone pour voir le dispositif lumineux 
7—8 mm 

2) identification du cone - indique sur 4 faces. Numdro correspon 
dant au numdro sur la tel6commande # 

5) Piles et dispositifs de teiecommande assujettis k la plaque 4 

4) plaque de support pour I 1 ensemble de dispositifs de telecomman 
de 200mm x 200 mm 

5) dispositif lumineux ( dans la t&te du cfine) 

La figure 2 represents une vue en elevation du dispositif 
lumineux dans la t§te du c6ne. 

£) miroir refiechissant la lumi&re 51 mm rond 

7) reflecteur en plastique opaque jaune en forme de verre (to 

8) couvercle fermant etanchement le reflecteur b et re tenant 
le didpositif* lumineux. 

9) lumikre halogbne 65; W 
10) douille et filage 
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La figure 3 represents une vue en plana des dispositifis de 
tgl6commande ( plaque de support et elements) 

llfc pile 12 - 13.2 V c.c. 

12) ensemble piles 4 X 1.2 V c*c. pour alimenter le receveur 

X3) receveur frequence 75 MHz 

14) miOTO-int^rrupteur pour actionner la lumi&re 

15) micro-int£rrupteur pour actionner la sonnette 
Iff) servo ott relais pour dispositif lumineux 

Uf) servo ou relais pour dispoditif sonore 

ia) antenna 

15.) int^rrupteur d r alimentation du reaeveur 

20) sonnette 

23t) plaque suppoirtant assemblage 11-20 

22) trous dans la plaque pour recevoir les ergots en plastique 
du cone a fin d f ancrage* 

La figure 4 represente une vue en plan de la console abritant 
les telecommand es 

23) numdrotage des unites de t£l£commande. Num6ro correspondant 
au num^ro sur le cone, 

24) section de gauche emboitabla a la section de droite 

25) section de droite emboltable h la section de gauche 

La console compos£e de deux sections emboitables pouvant 
recevoir 10 unites individuelles de t£lecommande que l f on peut 
facilement introduire ou enlever au besoin. 
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La figure 5- reprdsente une vue en plan d'une unit£ de tdldcomman 
des. 

260 antenne 

270 manette pour lumx&re 

280 manette poiir sonnette j 

29 ) diode indicateur du niveau: de charge des piles 

30.) int£rrupteur pour couper 1* alimentation 

5X ) r^glage pour servo 
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RBVEUDICATIOHS 

Les realisations de l f invent ion au sujet desquelles un droit 
exclusif de propriety ou de privilege est revendiqu£ sont 
d£finies comme suit: 

1 - Un instrument d f utilisation par t^lecommandes sans fil 

pour diriger certaines activit^s physiques comprenant 
un cone en plastique,un dispositif lumineux et un dispo- 

tif sonore actionals par un dispositif de tel^commande 

sans fil et 

2 - Un outil tel que defini dans la revindication 1 dont 

l f unit£ de tel^commande sans fil est inser^e librement 
dans une console pouvant recevoir de 4 h. 10 unites de 
t6l£commande. 
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Figure. 2 
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Figure 3 




Figure 4 
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Figure 5 



